โครงการ

พัฒนาห้องเรียนและห้องปฏิบัติการแบบปฏิสัมพันธ์เพื่อสร้างเสริมทักษะการเรียนรู้
 


สู่ศตวรรษที่ 21  



(Interactive Lab and Renovation Classroom  for 21St Learning Skill Development)
แผนงาน

การศึกษา
กลยุทธ์เทศบาล

กลยุทธ์ที่ 1 พัฒนาคุณภาพผู้เรียนทุกระดับทุกประเภท
กลยุทธ์ที่ 2 ขยายโอกาสเข้าถึงบริการการศึกษาขั้นพื้นฐานให้ทั่วถึงครอบคลุม
ผู้เรียน ให้ได้รับโอกาสในการพัฒนาเต็มตามศักยภาพ และมีคุณภาพ



กลยุทธ์ที่ 3  พัฒนาคุณภาพครู และบุคลากรทางการศึกษา



กลยุทธ์ที่ 4  พัฒนาระบบการบริหารจัดการ
กลยุทธ์สำนักการศึกษา
กลยุทธ์ที่ 1  พัฒนาคุณภาพและมาตรฐานการศึกษาทุกระดับตามหลักสูตรและ
ส่งเสริมความสามารถด้านเทคโนโลยีเพื่อเป็นเครื่องมือในการเรียนรู้
กลยุทธ์ที่ 3 ขยายโอกาสทางการศึกษาให้ทั่วถึง ครอบคลุมผู้เรียนให้ได้รับโอกาสในการพัฒนาเต็มตามศักยภาพ
กลยุทธ์ที่ 4 พัฒนาครูและบุคลากรทางการศึกษาทั้งระบบ
กลยุทธ์ที่ 5 พัฒนาประสิทธิภาพการบริหารจัดการศึกษา ตามแนวทางการกระจายอำนาจทางการศึกษา หลักธรรมาภิบาล 
กลยุทธ์ของโรงเรียน
กลยุทธ์ที่ 1 พัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพระดับสากล มีศักยภาพที่พร้อมเป็นสมาชิก
ประชาคมอาเซียน และพลโลก



กลยุทธ์ที่ 2 พัฒนาครูสู่ครูมืออาชีพ
กลยุทธ์ที่ 3 พัฒนาประสิทธิภาพการบริหารจัดการเพื่อสร้างพลังขับเคลื่อนให้เป็น
โรงเรียนมาตรฐานสากล
หน่วยงานที่รับผิดชอบ
โรงเรียน.................
ผู้รับผิดชอบโครงการ   
............................
ลักษณะโครงการ
โครงการใหม่
ระยะเวลาดำเนินการ
ตุลาคม 2559– มิถุนายน 2560
ทรัพยากรโครงการ
ครุภัณฑ์ห้องปฏิบัติการดนตรี ครุภัณฑ์ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ ครุภัณฑ์ห้องปฏิบัติการอาเซียนศึกษา(ภาษาและวัฒนธรรม) ครุภัณฑ์ห้องปฏิบัติการการงานอาชีพ(กอท.) ครุภัณฑ์ห้องวิทยาศาสตร์ และครุภัณฑ์อื่นๆ
ผู้มีส่วนเข้าร่วมโครงการ นักเรียน ผู้ปกครอง ครูและผู้บริหารโรงเรียน..................ทุกคน
....................................................................................................................................................
1.หลักการและเหตุผล

ระบบการจัดการศึกษาหรือการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ที่ต้องก้าวข้าม “สาระวิชา” ไปสู่ การเรียนรู้ “ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21” (21St Century Skills) ที่เน้นปรับเปลี่ยนบทบาทของครูไม่ให้เป็น ผู้สอน โดยให้มีบทบาทเป็นผู้ออกแบบการเรียนรู้และฝึกฝนผู้เรียน ผู้สอนจะผันตัวเองให้ตนเองเป็นโค้ช (Coach) มีหน้าที่คอยอำนวยความ สะดวก (Facilitator) ในการเรียนรู้ และประยุกต์ใช้รูปการเรียนรู้ต่างๆ เช่น แบบ BBL(Brain Based Learning)   แบบ PBL (Problem Based Learning) และแบบ CBL(Creative Based Learning) เป็นต้น เพื่อเสริมสร้างทักษะการเรียนรู้แก่ผู้เรียน และต้องเน้นให้ ผู้เรียนเป็นลงมือทำ เน้นการศึกษาค้นคว้าเรียนรู้ด้วยตนเอง ดังนั้นการปรับเปลี่ยนสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ การสร้างแหล่งเรียนรู้  แหล่งสืบค้นข้อมูล ข่าวสาร เนื้อหาสาระ การพัฒนาห้องฝึกปฏิบัติการให้ทันสมัย โดยใช้ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารมีความจำเป็นมากยิ่งขึ้น พฤติกรรมของนักเรียนในยุคใหม่ที่มีความสามารถด้านเทคโนโลยีมากขึ้น  ต้องการแรงจูงใจ แหล่งฝึกทักษะและเวทีในการแสดงออกซึ่งทักษะการเรียนมากขึ้น ทำให้โรงเรียนจำเป็นต้องพัฒนาสภาพแวดล้อมทางการเรียนรู้ จัดสร้างแหล่งเรียนรู้ในรูปแบบที่ทันสมัย สอดคล้องกับทิศทางการพัฒนาของเทคโนโลยีที่กำลังเปลี่ยนผ่านนี้ เพื่อให้นักเรียนได้ใช้ในการศึกษา หรือใช้ในกระบวนการเรียนการสอนของครูอย่างมีประสิทธิภาพ เกิดทักษะตามแนวทางการเปลี่ยนแปลงของโลก

สำนักการศึกษาเทศบาลนครขอนแก่น และโรงเรียนในสังกัดได้เล็งเห็นถึงความจำเป็นดังกล่าวมาข้างต้น จึงขอเสนอโครงการพัฒนาห้องปฏิบัติการแบบปฏิสัมพันธ์และปรับปรุงภูมิทัศน์ห้องเรียนเพื่อสร้างเสริม
ทักษะการเรียนรู้สู่ศตวรรษที่ 21  อันจะช่วยเพิ่มพูนทักษะการเรียนรู้และประสบการณ์ใหม่ๆของนักเรียน ครูผู้สอน และบุคลากรทางการศึกษาของโรงเรียน อันจะนำไปสู่การจัดการศึกษาที่มีคุณภาพตามสอดรับกับแนวทางการพัฒนาของโลก และแนวนโยบายของรัฐที่มุ่งเน้นให้การพัฒนาทักษะผู้เรียนในทุกๆด้าน เพื่อยกระดับการศึกษาชาติให้เทียบเท่าระดับสากลต่อไป
2.วัตถุประสงค์

1. เพื่อพัฒนาห้องเรียนสู่ห้องแลกเปลี่ยนเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์
2. เพื่อสร้างพิพิธภัณฑ์การเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์ในโรงเรียน

3.   เพื่อพัฒนาห้องปฏิบัติการต่างๆให้ทันสมัยตอบสนองการพัฒนาทักษะผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 
4. เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธิ์และทักษะทางการเรียน 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ 12 รายวิชา ให้สูงขึ้น
3.เป้าหมาย

เชิงปริมาณ


1.  ห้องเรียนแลกเปลี่ยนเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์


จำนวน  ......    ห้อง


2.  ห้องพิพิธภัณฑ์การเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์


จำนวน 
    1    ห้อง
3.  ห้องฝึกปฏิบัติการทักษะชีวิต




  จำนวน   1    ห้อง
4.  ห้องฝึกปฏิบัติการศิลปะและจินตนาการ



  จำนวน
   1    ห้อง


5.  ห้องฝึกปฏิบัติการอาเซียนศึกษา (ภาษาและวัฒธรรม)

  จำนวน   1    ห้อง


6.  ห้องสมุดคุณภาพแบบปฏิสัมพันธ์   


 
  จำนวน
   1    ห้อง


7.  ห้องฝึกปฏิบัติการโทรทัศน์ดิจิตอลเพื่อการศึกษา


  จำนวน   1    ห้อง


8.  ห้องฝึกปฏิบัติการดนตรีแบบปฏิสัมพันธ์   


จำนวน
   1    ห้อง


9.  ห้องฝึกปฏิบัติการสะเต็มศึกษา




จำนวน
   1    ห้อง

เชิงคุณภาพ
1. มีแหล่งเรียนรู้และห้องฝึกปฏิบัติการการเรียนรู้ที่ทันสมัย ใช้ในการจัดการเรียนการสอนที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนเกิดทักษะการเรียนรู้ตามทักษะการเรียนรู้ศตวรรษที่ 21 อย่างเต็มรูปแบบ
2. มีสื่อ วัสดุ อุปกรณ์สำหรับพัฒนากิจกรรมเสริมทักษะที่หลากหลาย และสื่อเทคโนโลยีที่พร้อมใช้ ให้ผู้เรียนได้ฝึกปฏิบัติจริง
3. เกิดการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนการสอนไปสู่การจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะของผู้เรียนรับการเปลี่ยนแปลงตามสังคมโลก
4. เชื่อมโยงองค์ความรู้จากชุมชน สังคม และโลกสู่ผู้เรียน
4. กรอบแนวคิดในการดำเนินงาน
1. ห้องเรียนแบบปฏิสัมพันธ์และแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 


จำนวน  .......    ห้อง
                 (Knowledge Sharing and Interactive Classroom)

  เป็นการพัฒนาห้องเรียนเดิมด้วยการเพิ่มระบบเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร(ICT) เพื่อให้ห้องเรียนมีคุณสมบัติการใช้งานในการเข้าถึงความรู้ในอินเทอร์เน็ต ครูผู้สอนสามารถดึงความรู้จากอินเทอร์เน็ตมาใช้สอน แลกเปลี่ยนเรียนรู้กับนักเรียนได้ นักเรียนสามารถนำเสนอ แลกเปลี่ยนเรียนรู้กับเพื่อนในห้อง หรือนอกห้องเรียนได้ 
2. ห้องพิพิธภัณฑ์การเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์


จำนวน 
    1    ห้อง
    (Interactive Learning Museum) 

   เป็นการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ในโรงเรียนรูปแบบห้องพิพิธภัณฑ์การเรียนรู้แต่ใช้ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศเข้ามาประยุกต์ใช้ให้เกิดการเรียนรู้ตามทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 นักเรียนสามารถเรียนรู้ สืบค้นและแลกเปลี่ยนเรียนรู้จากเนื้อหาในรูปแบบ ดิจิตอล ได้อย่างเต็มประสิทธิภาพ โดยใช้ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์เป็นเครื่องมือในการเรียนรู้
3. ห้องฝึกปฏิบัติการทักษะชีวิต




จำนวน    1   ห้อง
                  (Smart Life Skill Lab)
เป็นการพัฒนาห้องปฏิบัติการที่ช่วยพัฒนาทักษะการดำเนินชีวิตของผู้เรียน เช่น การทำอาหาร การประดิษฐ์สิ่งของเครื่องใช้ในชีวิตประจำวัน การเย็บปักถักร้อย การเกษตร และการดำรงชีวิตในสภาวะภัยพิบัติ โดยจะสามารถเชื่อมโยงความรู้จากแหล่งเรียนรู้ต่างๆทั่วโลกด้วยระบบเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ และฝึกปฏิบัติตาม เพื่อให้เกิดทักษะในการดำรงชีวิตจริงในศตวรรษที่ 21

4.  ห้องฝึกปฏิบัติการศิลปะและจินตนาการ


จำนวน
  1   ห้อง
                   (Smart Art and Imagine Lab)
เป็นการพัฒนาห้องศิลปะให้ทันสมัยสอดรับกับเทคโนโลยีดิจิตอล ซึ่งในปัจจุบันเทคโนโลยีได้เข้ามามีบทบาทสำคัญในการสร้างสรรค์งานศิลปะอย่างเต็มรูปแบบในทุกมิติ นักเรียนในยุคปัจจุบันจะต้องมีความรู้ความเข้าใจในทักษะพื้นฐานด้านศิลปะจากการสร้างสรรค์ด้วยมือ ควบคู่กับการใช้เทคโนโลยีมาช่วยสร้างสรรค์ผลงานให้ดีมากยิ่งขึ้น นอกจากใช้เทคโนโลยีในการช่วยสร้างสรรค์ผลงานแล้วยังสามารถใช้เทคโนโลยีเป็นเครื่องมือในการเรียนรู้ ฝึกทักษะจากแหล่งเรียนรู้ที่มีอยู่ทั่วโลกผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต อีกทั้งยังสามารถใช้เทคโนโลยีเป็นเครื่องมือในการเผยแพร่ผลงานได้กว้างไกลขึ้นอีกด้วย 

5.  ห้องฝึกปฏิบัติการอาเซียนศึกษา (ภาษาและวัฒนธรรม)

จำนวน    1   ห้อง
 
      (ASEN Life Lab)

เป็นการพัฒนาห้องปฏิบัติการทางภาษาให้มีคุณลักษณะที่สามารถใช้สอนภาษาได้หลากหลายภาษาโดยมีจุดเน้นที่ภาษาอังกฤษและภาษาในชาติอาเซียนเป็นจุดรอง โดยการพัฒนาทักษะทางด้านภาษาจะใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเข้ามาบูรณาการเป็นเครื่องมือในการเรียนรู้ของผู้เรียน เพื่อช่วยลดข้อจำกัดในด้านการขาดแคลนครูผู้เชี่ยวชาญทางด้านภาษาอังกฤษและภาษาอาเซียน และเพื่อให้ผู้เรียนได้เข้าใจถึงการเป็นส่วนหนึ่งของประชาคมเศรษฐกิจอาเซียนอย่างถ่องแท้ ในห้องนี้จะสามารถให้ความรู้ ความเข้าใจ ตัวอย่างทางด้านวัฒนธรรม เศรษฐกิจ และสภาพสังคมของประเทศสมาชิกอาเซียนอย่างชัดเจนผ่านสื่อดิจิตอล และสามารถเชื่อมโยงข้อมูลที่ทันสมัย ทันต่อสถานการณ์จริง และเป็นปัจจุบัน อันจะช่วยให้ผู้เรียนสามารถเข้าใจและพัฒนาตนเองให้สอดรับกับการเป็นสมาชิกในประชาคมภูมิภาคนี้

6.  ห้องสมุดคุณภาพแบบปฏิสัมพันธ์   



จำนวน
      1      ห้อง
                   (Interactive Digital Library)


เป็นการพัฒนาห้องสมุดให้มีคุณภาพด้วยการปรับสภาพแวดล้อม จัดหาหนังสือ สื่อที่มีคุณภาพ และบริหารจัดการห้องสมุดด้วยระบบอิเล็กทรอนิกส์ พร้อมทั้งพัฒนาระบบดิจิตอลมีเดียทั้งในส่วนการเชื่อมโยงข้อมูลและการสืบค้นข้อมูล เพื่อให้นักเรียนสามารถสืบค้นข้อมูลได้อย่างกว้างไกลมากยิ่งขึ้นด้วยการบูรณาการระบบเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ห้องสมุดคุณภาพแบบปฏิสัมพันธ์จะเน้นการมีปฏิสัมพันธ์ของผู้เรียนผ่านหนังสือ และสื่อดิจิตอลที่หลากหลายทั้ง e-Book, Interactive Book, Digital Movie, Animation ฯลฯ อันจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดทักษะด้านการสืบค้น การอ่าน การคิดวิเคราะห์ การสื่อสาร การเรียนรู้ด้วยต้นเอง ซึ่งจะส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์และทักษะทางการเรียนของผู้เรียนให้สูงขึ้น

7. ห้องฝึกปฏิบัติการโทรทัศน์ดิจิตอลเพื่อการศึกษา


จำนวน   1  ห้อง
                  (Digital Media Studio)

เป็นการพัฒนาห้องปฏิบัติการโทรทัศน์เพื่อการศึกษาระบบดิจิทัล เพื่อให้นักเรียนสามารถฝึกปฏิบัติในการสร้างเนื้อหาเพื่อการแลกเปลี่ยนเรียนรู้อย่างกว้างไกล ผู้เรียนเกิดทักษะในการใช้เครื่องมือในการสร้างสรรค์งานโทรทัศน์เพื่อเผยแพร่สู่ผู้เรียนคนอื่นๆในโรงเรียน และเผยแพร่ความสามารถของตนไปยังทั่วโลก ผ่านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร

9. ห้องปฏิบัติการดนตรีแบบปฏิสัมพันธ์ 



จำนวน   1  ห้อง
                  (Interactive Music Lab)


เป็นการพัฒนาห้องปฏิบัติการดนตรีด้วยการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารมาประยุกต์ใช้กับการจัดการเรียนการสอนทักษะทางด้านดนตรี นาฏศิลป์ แก่นักเรียน ครูสามารถเชื่อมโยงแหล่งเรียนรู้จากที่ต่างๆทั่วโลกมาให้ผู้เรียนได้ศึกษาเป็นแบบอย่าง ก่อนฝึกปฏิบัติจริง มีกระบวนการแลกเปลี่ยนเรียนรู้กันระหว่างผู้เรียน ชุมชนและแหล่งเรียนรู้อื่นๆ
10. ห้องฝึกปฏิบัติการสเต็มศึกษา 




จำนวน   1  ห้อง
               (STEM Lab)


เป็นการพัฒนาห้องปฏิบัติการวิทยาศาสตร์เดิมให้มีคุณสมบัติและการใช้ประโยชน์ให้กว้างขวางขึ้นกว่าเดิม ครอบคลุมการจัดการเรียนการสอนตามแนวคิดสเต็มศึกษา ที่มุ่งเน้นให้นักเรียนเกิดทักษะทางด้านเสต็มที่บรูณาการ วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์ เข้าด้วยกัน อันจะส่งผลให้นักเรียนมีทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่  21

5. กิจกรรมและขั้นตอนการดำเนินงาน
	ที่
	กิจกรรมการดำเนินงาน
	ระยะเวลา
	ผู้รับผิดชอบ

	1
	ห้องเรียนแลกเปลี่ยนเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์
	ต.ค.59– มิ.ย.60
	

	2
	ห้องพิพิธภัณฑ์การเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์
	ต.ค.58– มิ.ย.59
	

	3
	ห้องฝึกปฏิบัติการทักษะชีวิต
	ต.ค.58– มิ.ย.59
	

	4
	ห้องฝึกปฏิบัติการศิลปะและจินตนาการ
	ต.ค.58– มิ.ย.59
	

	5
	ห้องฝึกปฏิบัติการอาเซียนศึกษา (ภาษาและวัฒธรรม)
	ต.ค.58– มิ.ย.59
	

	6
	ห้องสมุดคุณภาพแบบปฏิสัมพันธ์   

	ต.ค.58– มิ.ย.59
	

	7
	ห้องฝึกปฏิบัติการโทรทัศน์ดิจิตอลเพื่อการศึกษา
	ต.ค.58– มิ.ย.59
	

	8
	ห้องฝึกปฏิบัติการดนตรีแบบปฏิสัมพันธ์   
	ต.ค.58– มิ.ย.59
	

	9
	ห้องฝึกปฏิบัติการสะเต็มศึกษา
	ต.ค.58– มิ.ย.59
	


6. งบประมาณ  ทั้งหมด จำนวน  ........................... บาท
     มาจากแหล่งงบประมาณ 


( / )  เทศบาลนครขอนแก่น  ( / )  หน่วยงานภายนอก (สำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล)   
                (   ).................................        
7.  รายละเอียดการใช้งบประมาณ
	รายการ/กิจกรรม

การใช้งบประมาณ
	จำนวน
	งบประมาณ(บาท)

	1. ห้องเรียนแลกเปลี่ยนเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์
	
	

	2. ห้องพิพิธภัณฑ์การเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์
	
	

	3. ห้องฝึกปฏิบัติการทักษะชีวิต
	
	

	4. ห้องฝึกปฏิบัติการศิลปะและจินตนาการ
	
	

	5. ห้องฝึกปฏิบัติการอาเซียนศึกษา (ภาษาและวัฒธรรม)
	
	

	6. ห้องสมุดคุณภาพแบบปฏิสัมพันธ์ 
	
	

	7.ห้องฝึกปฏิบัติการโทรทัศน์ดิจิตอลเพื่อการศึกษา
	
	

	8.ห้องฝึกปฏิบัติการดนตรีแบบปฏิสัมพันธ์   
	
	

	9. ห้องฝึกปฏิบัติการสะเต็มศึกษา
	
	

	รวมงบประมาณทั้งสิ้น
	
	


8. สถานที่ดำเนินการ 
โรงเรียน..........................................
9. หน่วยงาน/ผู้ที่เกี่ยวข้อง
1) สำนักงานส่งเสริมอุตสาหกรรมซอฟต์แวร์แห่งชาติ(องค์การมหาชน)  2) สำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล
10. การประเมินผล

	ตัวชี้วัดความสำเร็จ
	วิธีการประเมินผล
	เครื่องมือที่ใช้

	1. ร้อยละของห้องปฏิบัติการได้รับ พัฒนาสู่บรรยากาศห้องเรียนคุณภาพ
	-สังเกต
-ประเมินผลงาน
	-แบบสังเกต
-แบบประเมินผลงาน

	2. ร้อยละของ นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ที่สูงขึ้น


	-สังเกต
-ประเมินผลงาน
-สอบถามความพึงพอใจ
	-แบบสังเกต
-แบบประเมินผลงาน
-แบบสอบถามความพึงพอใจ

	3. ร้อยละครูผู้เรียนพึงพอใจต่อการปรับปรุงห้องปฏิบัติการ
	-สัมภาษณ์
-สอบถามความพึงพอใจ
	-แบบสอบถามความพึงพอใจ

	4.  ร้อยละผู้เรียนพึงพอใจในการร่วมจัดบรรยากาศแห่งการเรียนรู้สู่ห้องเรียนคุณภาพ
	-สัมภาษณ์
-สอบถามความพึงพอใจ
	-แบบสอบถามความพึงพอใจ


11. ผลที่คาดว่าจะได้รับ
1. มีห้องฝึกปฏิบัติการคุณภาพที่ใช้ในการจัดการเรียนการสอน การเรียนรู้เพื่อเพิ่มทักษะการเรียนรู้ของผู้เรียนอย่างมีประสิทธิภาพ 
2. นักเรียนได้ฝึกปฏิบัติและเกิดทักษะ ตามแนวทางการจัดการการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 อย่างเต็มรูปแบบ
3. ผลสัมฤทธิ์และทักษะการเรียนรู้ของนักเรียนสูงขึ้น
4. ครูผู้สอน เกิดทักษะการจัดการเรียนการสอน การเรียนรู้แบบบูรณาการเทคโนโลยีและเทคนิคการสอนเพื่อสร้างทักษะการเรียนรู้แก่ผู้เรียนอย่างเต็มประสิทธิภาพ
 5. นักเรียน และครูมีความพึงพอใจในการพัฒนาห้องเรียนคุณภาพ
(ลงชื่อ)....................................................ผู้เสนอโครงการ


                   (..............................)


                  นาย/นาง...........................





(ลงชื่อ).................................................ผู้เห็นชอบโครงการ


                    (..................................)


               รองผู้อำนวยการฝ่ายวิชาการ



(ลงชื่อ)................................................ผู้อนุมัติโครงการ



              (.....................................)



          ผู้อำนวยการโรงเรียน..................
